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SORULAR/Questions 
 

 

 

Soru 1 (25 Puan):  

 

Dışarıdan bir bitlik input alıp 1010 girişini yakalayınca (Yani sırasıyla 1-0-1-0 geldiğinde) 1 cycle boyunca 1 dışarı 

çıkaran bir donanımı Verilog dili ile geliştiriniz. Geliştirmeyi moore durum makinası tekniği ile gerçekleyiniz. 

Gerçeklenen durum makinasının diyagramını çiziniz. 

 

Tasarımın giriş ve çıkışları: 

 

clk: Giriş, clock sinyalini göstermektedir. 

in: bir bitlik giriş sinyali 

out: bir bitlik out sinyali 
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Soru 2 (15 Puan):  

 

a) RISC-V işlemcisi komut seti hangi türdedir? Yaklaşık kaç komutu bulunmaktadır ve komutların özellikleri 

nelerdir? 

b) X86 işlemcisi komut seti hangi türdedir? Yaklaşık kaç komutu bulunmaktadır ve komutların özellikleri 

nelerdir? 

 

Soru 3 (30 Puan):  

 

32 Byte'lık bir ana bellek (RAM) ile CPU arasında bir Cache yerleştirilmek isteniyor. Bu cache 8 byte direct 

mapped, 2 byte block size türündedir. 

Sırasıyla CPU'a gelen; 

 

LOAD 11001 

LOAD 11110 

LOAD 11100 

 

komutlarına göre, Cache'i bir tablo halinde çizip, 3 adımda Cache'in içereceği verileri gösteriniz. Başlangıçta 

bellekteki adreslerde adres numarası değer olarak içermektedir. Yani 0. adreste 0, 1. adreste 1 ... içerikleri 

bulunmaktadır. 

 

Soru 4 (30 Puan):  

 

Bir CPU'daki L1 Cache'de hit zamanı 2 ns;  

hit olmadığında L2 Cache'den çekilmesi 15ns; 

L2 cache'de de hit olmadığında ana bellekten getirilmesi 100 ns zaman almaktadır. 

 

Tamamı yükleme operasyonu olan bir uygulamada operasyonların %15'i  L1 Cache'de bulunamamakta, kalanların 

%30'u de L2 cache'de bulunamamaktadır.  

 

Buna göre bu uygulama L2 cache olmadan koşturulduğunda kaç ns zaman sürecektir? L2 cache olduğunda kaç ns 

sürecektir? 


