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Soru 1:

Asagida verilen verilog kod pargacigi’nin donanim karsiligi olan sematigini giziniz.

module simple (

sw,
push,
led

assign led([0] = 1'bl;
assign led{l] = sw([0]:
assign led[2] = sw[2] & sw[l]:
assign led(3] = push;

assign led([5:4] = 2'b1l0;



Soru X:
Minecraft’in Education versiyonunu

https://education.minecraft.net/

adresinden, indirip bilgisayariniza kurunuz. Kurulum, ana sayfaya girdiginizde, sol Ust késede “Get Started” ‘a
bastiktan sonra agilan sayfada, “DOWNLOAD MINECRAFT: EDUCATION EDITION” bélimiinden “Download Now” ‘a
basilarak indirilebilir. Sekil X’te indirme sayfasi gdsterilmektedir.

GET MINECRAFT: EDUCATION EDITION

Recommended for your device:

Windows Desktop Edition

DOWNLOAD NOW

Download Windows Store version

Sekil X. Minecraft indirme Sayfasi

indirilen 313 MPB’lik dosyay varsayilan ayarlarda bilgisayariniza kurunuz. Kurulumun ardindan “Minecraft
Education Edition” uygulamasini baslatiniz.

Uygulama basladiginda, Sekil X’teki ekran gelecektir.

Sekil X. Minecraft Education Ana Ekrani

Play’a basip, ardindan import’a basiniz. Bu asamada sizden, .mcworld uzantili dosya istenecektir.
Asagida verilen adresten mantikKapilari.mcworld dosyasini indirip, import penceresinden ag¢iniz.

http://www.levent.tc/files/courses/digital design/homeworks/hwl/mantikKapilari.mcworld



https://education.minecraft.net/
http://www.levent.tc/files/courses/digital_design/homeworks/hw1/mantikKapilari.mcworld

Bu asamada “View My Worlds” ‘iin icinde, “Logic Gates Workshop” eklenmis olacaktir. Uzerine tiklayip “Settings”
‘e basin. Agilan pencerede, “Default Game Mode” sekmesini “Creative” olarak diizenleyiniz. Ardindan “Play” ‘e
basiniz.

Minecraft baslayinca, hareket etmek igcin WASD tuslari ve etrafi gézetlemek icin mouse’i kullanabilirsiniz.
Esc tusuna basip, “Settings” ‘i aciniz. Ardindan “Personel Game Mode” ‘1 “Creative” yapip, oyuna geri doniiniz.

” .

“Logic Gates Workshop” ‘ta 6 adet devre gosterilmektedir. Bunlar;

e Input/Output

e Not gate

e AND gate
o ORgate

o NOR gate
o NAND gate

olarak siralanabilir. Ornegi Not kapisinin éniine gelindiginde Sekil X'te ekran goriintiisii verilmistir.
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Sekil X. Not Gate Devresi

Not gate’i test etmek igin, switch’i hareket ettirmek gerekmektedir. Switch’in pozisyonunu degistirmek igin
mouse’in sag tusuna basiniz (Switch’in tam lzerine gelmelisiniz). Sekil X'te gorilecegi gibi switch kapali pozisyona
geldiginde ilerideki kutudan isik ¢itkmaktadir.



Sekil X. Switch Off Pozisyonu

Not gate test edildigi icin, switch ilk durumda agikken kutudan 1sik gikmiyordu. Switch kapali pozisyona geldiginde
kutudan isik cikmaya basladi. Dolayisiyla swich’in durumuna NOT islemi yapildigi goriilmektedir.

Oncelikle tiim devreleri switch’lerin pozisyonlarini degistirerek calismalarini inceleyiniz.

Sekil X'te gosterilen alana istediginiz devreyi kurmak igin alan verilmektedir.
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Sekil X. Devreler icin Bos Alan

Oncelikle bu alana kendi devrenizin nasil yapildigini anlamak adina, AND kapisini gerceklestiriniz. Tas, switch vs..
gereksinimleri 1-6 arasindaki tuslara basarak elinize getirebilirsiniz. Devrenin sonucu “Red Stone Lamp” olan
kirmizi-kahverengi kutulardan gorilmektedir. Yani devrenin giktisidir. Devredeki kablolar, yani ara baglantilar
saglayan mekanizma “Redstone” ‘dir. Koydugunuz bir elemani silmek i¢in, sol mouse tusu ile Gizerine tiklamaniz
yeterli olacaktir. Bos alanda geri alamayacaginiz kadar bozulma olduysa, verilen mcworld uzantil dosyayi tekrar
import ederek yeni bir diinya olusturabilirsiniz.



Buna gore Sekil X’'te devresi verilen, 1 bitlik toplama islemini yapan devreyi Minecraft’ta verilen bos alanda

gercekleyiniz.
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Sekil X. 1 Bit Toplama Devresi

Gergeklenen devrenin 2 adet girisi (Switch), 2 adet ¢ikisi (Redlamp stone) olmasi gerekmektedir.

4 farkh giris durumu icin (00, 01, 10, 11) 4 farkh ekran goriintiisi alarak 6dev teslim dokiimaniniza koyunuz.



Not 1: Litfen sorulariniz oldugunda dersin piazza sayfasi lizerinden irtibat kurun.
Not 2: Odev el yaziniz ile veya bilgisayar ciktisi olabilir.
Not 3: Odev kagidinizda adiniz soyadiniz, okul numaraniz ve kaginci 6dev oldugu yer almalidir.

Not 4: Litfen akademik diaristlik kurallarina uyun (Ders’in sayfasinda kurallar bulunuyor).



