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Bu islemcide 254 adet komut ve 63 saklayici var ise;
OPCODE i¢in minimum bit genisligi = 8 bit

DR(Destination Register) icin minimum bit genisligi = 6 bit

UNUSED bitleri igcin maksimum bit genisligi = 38 bit
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-Bellekten Komutun Yakalanmasi (Fetch):

Bir sonraki komutu bellekten alir (Program Counter’da tutulan degerdir) ve Instruction Register (IR)’a
kopyalar. Sonrasinda PC’i bir attir.

-Komutun Co6ziilmesi (Decode):

Opcode’l ¢oz. Opcode’a gore gerekli adresleri tespit et.
-Adresin olusturulmasi:

Komutta erisilmesi istenen adresin hesaplandigi bélimdir
-Bellekten islem yapilacak sayilarin alinmasi:

islem yapilacak sayilarin bellekten getirildigi adimdir
-Operasyonun ¢alistirilmasi:

islenen sayilar ile operasyonu gerceklestirir.

-Sonuglarin kaydedilmesi:

Hedef lokasyonuna sonucun yazilmasidir. (Saklayici veya bellek olabilir)
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* Kontrol Saklayicilar : islemci, kontrol edecegi cihaza ne yapacagini ilettigi sinyallerdir e Kontrol
saklayicilarinda cihazin o anki durumu hakkinda islemci bilgi okuyabilir

* Veri Saklayicilan : islemci cihazdan veriyi alir veya génderir

e Cesitli Elektronik Devreler : Kontrol edilecek cihazin gerekli zamanlamalarina gore sinyali lireten
elektronik devrelerdir. Orn: Pikselleri ekrana siirmek.

b) Veri aktarim yéntemleri

 Bellek Atamali (Memory-mapped): Kontrol edilecek olan cihazin saklayicilari islemcinin RAM’ine bagli
gibi calisir. islemci, cihaz’a erisim icin bir adrese yazar ve okur

e Ozel Komutlar ile (Donanim tarafinda devreler): Cihazin haberlesme gereksinimlerine gore 6zel bir
devre hazirlanir, bu devreye ihtiya¢ duyulan komutlarin génderilmesi igin bir komut gelistirilir.

¢) Giris ve cikislar cogu zaman islemcinin hizindan yavas ¢alisirlar.

* Senkron :Veri hizi genellikle tahmin edilebilir bir hizda gelmektedir. islemci X cycle’da bir veri okur
veya yazar.

* Asenkron: Veri gelme hizi tahmin edilebilir degildir. islemci, cihaz ile senkronize olmasi
gerekmektedir. Veriyi hizl yazmamak (karsi taraf daha yavas bir hizda okuyorsa) veya ¢ok yavas okuyup
veri kagirmamak igin senkronize olmak gerekmektedir.

d) Veri transferinin kimin tarafindan baslatilacagi dnemlidir.

 Cekme (Polling) : islemci belli bir saklayicinin degerini siirekli okur. Bu saklayici alim igin kullanihyorsa,
yeni bir veri var mi yok mu bilgisi tasir. Gonderim igin kullaniliyorsa, karsi cihazin hazir olup olmadigi
bilgisini gdsterir. islemci siirekli kontrol yapmak zorundadir.

eKesme (Interrupt) : Karsi cihaz, 6zel bir kesme isminde bir sinyal gonderip, islemciye yeni veri
génderildigi veya cihazin hazir oldugu bilgisini iletir. islemci siirekli kontrol yapmak zorunda kalmaz. Bu
sinyal geldiginde, islemcinin 6zel bir donanimi ile PC (Program Counter’)i, yeni veri geldigi zamanki
calistirilacak olan kod satirina atar.

e) Kontrol Edilen Cihaz islemcideki ¢alistirilan uygulamayi durdurup, kesme kontrol fonksiyonunu
baslatabilir. islem bittikten sonra, uygulama kaldigi yerden devam eder. Ciinkii; Cekme islemi siirekli
islemcinin bir saklayiciyl kontrol etmesine dayanir. Ancak ¢ok nadir gelen bir giris oldugunda islemci
gereksiz yere siirekli kontrol yapacak. islemci varsa diger hesaplama islemlerini yapmak igin gerekli
sireyi bulamayabilir.
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LOD X
STOY
LODY
MUL Z
STOZ
LOD X
SUB W
STO X
JMZ 10 Degigkenler (Variables)
JMP 0 X 5
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Sonug:
Degiskenler (Variables)
X 5
¢ 120
z 120
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