Fenerbahge Universitesi
BLM 101 - Bilgisayar Miihendisligine Giris
LAB 3: Ardisik Devreler

Onemli Not: Asamalari tamamladik¢a, dersin hocasi veya asistani yaniniza ¢agirarak, tamamladiginiz asamay
gosterdikten sonra diger asamaya geciniz.

LAB Hakkinda:

Kombinasyonel devreler ve saklayicilarin olusturdugu ardisik (sequential) devreler ile ¢esitli deneyler yapilacaktir.
LAB 3’de kullanilacak devre similatoriindeki elemanlarin tamami, “Draw” -> “Logic Gates, Input and Output”
sekmesinden segilecektir. Sadece LED ve toprak (ground) kullanimi icin diger sekmeleri kullanabilirsiniz.

Devre Similator aracina http://levent.tc/araclar/devresimulatoru2/ adresinden ulasabilirsiniz.

Aracin  kullanim kilavuzuna http://levent.tc/araclar/devresimulatoru2/devreSimulatoruKullanimKilavuzu.pdf
adresinden ulasabilirsiniz.

LAB’in agamalari ve puanlar:

1- D Saklayicilar (30 Puan)

1- DtipiYukselen ve Algalan Kenar Saklayici dosyalarini asagidaki adresten indiriniz. D tipi saklayicinin giris
sinyalini degistirirken, clock’un yilikselen ya da algalan kenarlarinda verdiginiz sinyalin ¢ikisa etkisinin
oldugunu gozlemleyiniz.

http://levent.tc/courses/blm101/lab3 d register falling edge.circuit
http://levent.tc/courses/blm101/lab3 d register rising edge.circuit

2- Ardisik Devre (35 Puan)

1. Sekil 1’de devresi verilen ardisik devre 6rnegini simiilatorde ciziniz. D tipi saklayicly1 1. Asamadan
aliniz. Giris’in degerini degistirerek, ¢ikistaki degisimi gozlemleyiniz.
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Sekil 1. Ardisik devre Ornegi, XOR Devresi



http://levent.tc/araclar/devresimulatoru2/
http://levent.tc/araclar/devresimulatoru2/
http://levent.tc/araclar/devresimulatoru2/devreSimulatoruKullanimKilavuzu.pdf
http://levent.tc/araclar/devresimulatoru2/devreSimulatoruKullanimKilavuzu.pdf
http://levent.tc/courses/blm101/lab3_d_register_falling_edge.circuit
http://levent.tc/courses/blm101/lab3_d_register_falling_edge.circuit
http://levent.tc/courses/blm101/lab3_d_register_rising_edge.circuit
http://levent.tc/courses/blm101/lab3_d_register_rising_edge.circuit

3- 2 Bit Toplayici (35 Puan)

1. Sekil 2’de devresi verilen 2 bit toplayiciy1 similatorde ciziniz.
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Sekil 2. 2 Bit Toplayici

2. Devrenin ¢ikti sinyallerini D tipi saklayicidan gegirerek, giris AO ve Al’e QO ve Q1’i, BO ve Bl’e ise

sabit olarak 1 ve O besleyerek devrenin siirekli bir toplamasini saglayiniz. D tipi saklayiciyr 1.
Asamadan aliniz. Clock’un frekansini, Gzerine cift tiklayarak degistirip, etkilerini gézlemleyiniz.



