Bilgisayar Muhendisligine Giris — BLM 101

Hafta 1: Giris

Fenerbahce Universitesi



Ogretim Elemanlari

Ogretim Uyesi: Dr. Vecdi Emre Levent
Ofis: 311

Email: emre.levent@fbu.edu.tr

Asistan: Ars. Gor. Ugur Ozbalkan
Ofis: 311

Email: ugur.ozbalkan@fbu.edu.tr
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Ders Plani

Bitler ve Byte’lar
* Bilgiyi elektrik sinyalleri olarak nasil ifade ediyoruz?
Digital Lojik
* Bilgiyi islemek icin gerekli elektronik yapiyi nasil kuruyoruz?

Islemciler ve Komut Seti
 Dijital lojik yapilar ile islemciler nasil yapiliyor?
* Islemciler tizerinde komutlar nasil calisiyor?

Assembly Dili Programlama
* Islemci komutlari ile algoritma nasil kuruluyor?
* Yeniden kullanilabilir, moduler kod nasil yazilir?

Giris/Cikislar ve Kesmeler
* islemci dis diinya ile nasil konusuyor?
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Ders Plani

 Bitler ve Byte'lar
 Bilgiyi elektrik sinyalleri olarak nasil ifade ediyoruz?
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Ders Plani

* Digital Lojik
* Bilgiyi islemek icin gerekli elektronik yapiyi nasil kuruyoruz?
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Ders Plani

* [slemciler ve Komut Seti
* Dijital lojik yapilar ile islemciler nasil yapiliyor?
* Islemciler tizerinde komutlar nasil calisiyor?
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Ders Plani

* Assembly Dili Programlama
* Islemci komutlari ile algoritma nasil kuruluyor?
* Yeniden kullanilabilir, moduler kod nasil yazilir?

\ Yiksek Seviyeli Diller

Assembly Dili

& Makina Dili

Donanim {islemci)
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Ders Plani

* Giris/Cikislar ve Kesmeler
* Islemci dis diinya ile nasil konusuyor?

Pardon!
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Ders Kaynaklari

Web sitesi: levent.tc

Dersler > BLM101 — Bilgisayar MUhendisligine Giris
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Ders Kaynaklari

Ders Sayfasi icerigi;

 Ders Ozeti

* Ders Takvimi
* Ders Notlari

* Odevler

* Projeler

e Sinavlar

e Araclar

* LMS ve Piazza
* Notlar

* Geri Bildirim
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Ders Kaynaklari

Ders Ozeti:

Ders Saatleri;
Pazartesi 13.00-17.00
Ofis Saatleri;

* Dr. Ogr. Uyesi Vecdi Emre Levent - Pazartesi 17.00-18.00, Sali 16.00-17.00

* Ars. Gor. Ugur Ozbalkan - Sali 16.00-17.00, Cuma 16.00-17.00
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Ders Kaynaklari

Ders Ozeti:

4-6 arasinda odev verilecektir.

2 Quiz yapilacak.

Derslere devam %80 oraninda zorunludur.
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Ders Kaynaklari

Ders Ozeti;

Vize %15

Odev/Quiz %10

Degerlendirme agirliklari
Lab %15

Proje %40

Odev ve quizlerin teslim saati _
Final %20

Uzerinden her gecen saat icin Bonus c puan'a kadar

5 puan kesilecektir.
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Ders Kaynaklari

Ders Ozeti;

Harf notu araliklari
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Ders Kaynaklari

Ders Ozeti;

Derse Hazirlik

Beklenen efor
Ders Tekrari

Odev

Toplam 232 saatlik Proje

efor beklenmektedir. Sinif Dersi

Ara Sinav ve
Final
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Ders Kaynaklari

Ders Ozeti;

\oetOmy 2

i

Akademik durustluk

Kopya Bir Arada Calisma
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Ders Kaynaklari

Ders Takvimi;

Giris

Bitler, Data Turleri, Operasyonlar ve Numara Sistemleri

Dijital Mantik Yapilari: Transistorler ve Basit Mantik Kapilari

Resmi Tatil

Dijital Mantik Yapilari: Kombinasyonel Devreler, Kayit Elemanlari ve Bellek Konsepti

Dijital Mantik Yapilari: Ardisik Devreler
Vize

Bilgisayar Mimarisi: Von Neuman Modeli
Bilgisayar Mimarisi: LC3 Komut Kiimesi |
Bilgisayar Mimarisi: LC3 Komut Kimesi
FB-CPU

LC3 Assembly Dili

Giris/Cikis’lar

Kesmeler ve Yiginlar

Final ve Proje Sunumlan

Dr. V. E. Levent

7.10.2019
14.10.2019
21.10.2019

28.10.2019
4.11.2019

11.11.2019
18.11.2019
25.11.2019
2.12.2019
9.12.2019
16.12.2019
23.12.2019
30.12.2019
6.1.2020

Sinav Haftasi Duyurulacaktir
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Ders Kaynaklari

Odevler;

Verilecek odevler ve coziimleri 6dev sayfasindan paylasilacaktir.
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Ders Kaynaklari

Projeler;

Donem sonunda her égrencinin yapmasi gereken projeler duyurulacaktir.
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Ders Kaynaklari

Sinavlar;

Vize ve Final sinavlari icin 6rnek soru ve sinavlarin ¢ozimleri paylasilacaktir.
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Ders Kaynaklari

Araclar;

Web sayfasinda, ders kaynaklarina ek cesitli deney ve sinavlara hazirlik icin
kullanilabilecek cesitli araclar bulunmaktadir.
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Ders Kaynaklari

LMS ve Piazza;

LMS sistemi, size verilecek bazi 6devlerin yuklenmesini isteyecegimiz
sistemdir. Sistem otomatik olarak son yutkleme tarihinde kapanacaktir.

Piazza sistemi, sinif ici soru cevap platformudur. Ders, 6dev veya sinavlar
hakkinda takildiginiz bir konu oldugunda, bu platforma yazabilirsiniz.
Yazdiginiz sorular hocalar ve 6grenciler tarafindan gorulir. Birbirinize de bu
platform Uzerinden 6lculi bir sekilde yardimci olabilirsiniz.

Dr. V. E. Levent Bilgisayar Mihendisligine Giris — BLM101




Ders Kaynaklari

Notlar;
Notlar sayfasinda derste topladiginiz tim notlar verilmektedir.

Sayfalar arasinda gezinerek vize, 6dev, quiz, lab, final ve bonus’lardan kac
puan topladiginizi gorebilirsiniz.
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Ders Kaynaklari
Geri bildirim;
Geri bildirim dersin kalitesinin artmasi icin cok dnemlidir.

Her hafta LMS sistemi Gzerinden acilacak olan geribildirim mekanizmasina
yorum yapabilirsiniz.

Her yorum yaptiginizda sene sonu puaniniza ek 0.5 bonus puan verilecektir.

En fazla 5 puan’lik bonus toplayabilirsiniz.
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Kavramlar

Verimlilik arttirma (Detaylara sonra girecegiz)

...ta ki bozulana kadar...

Bilgisayari olusturan bilesenleri ve nasil calistiklarini anlamak onemlidir.

Her ikisi de bir bilgisayar sisteminin parcalaridir.
* Her hangi birinde uzmanlassaniz dahi;
digerinin limitleri ve yapilabilecekleri hakkinda bilgi sahibi olmaniz gerekmektedir.
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Hesaplama Cihazlari

* Her bilgisayar, yeterli bellek ve zaman verildiginde

ayni isi yapabilirler. Tabi cikti verme streleri cok
farklidir.

Telefon
Bilgisayar

Superbilgisayarlar
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Turing Makinesi

e Alan Turing (1937), bir matematikgi olup, her islemi
yapabilecek bir makine gelistirmistir.

* Bir teyibin lGzerine, sembolleri (kodlar) yazma ve okuma
yapabilmektedir.

* Her hesaplama Turing Makinesi ile yapilabilir.

a,b a+b a,b ab
Ttoplama Tgarpma
Turing makinesi toplama Turing makinesi carpma
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Teoriden Uygulamaya

* Teoride, bir bilgisayar her seyi hesaplayabilir.

* Bu ancak;
 yeterli bellek ve zaman ile mimkundair.

* Pratikte, bilgisayar lizerinde problemlerin ¢oziilmesi
cesitli kisitlar icerir.
* /Zaman
e Karmasik problemler, hava durumu tahmini...
* Maliyet
e Pahali donanimlar, sunucu islemcileri...
e Glc tuketimi

e Gug tuketiminin kritik oldugu durumlar, cep telefonlari...
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Bilgisayar ile bir problemi nasil ¢cdzeriz?

Problem

Yazilim tasarimi:
Algoritma tasarimi ve/veya secimi

Programlama:
Algoritmayi ifade edecek cesitli diller ile yazilmis kodlar

Program

Derleme veya Yorumlama:
Programlama dili ile yazilmis olan kodun
makine diline donusturilmesi

Makine Dili

29/38 Dr. V. E. Levent Bilgisayar Mihendisligine Giris — BLM101



Bilgisayar ile bir problemi nasil ¢cdzeriz?

Problem |

* Dogal dil (Tirkce, Ingilizce gibi) ile ifade edilebilir.

e Orn.

"Kendisine verilen bir sayinin 10 ile toplandiktan sonra, 2 ile ¢carpan bir program gelistirin."
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Bilgisayar ile bir problemi nasil ¢cdzeriz?

|

* Bir problemi birden cok yolla ¢ozebilirsiniz. Problemi ¢cdzme yonteminizin
belirlenmesi gerekmektedir.

e Orn.

(Giris sayisi + 10) * 2 yada (giris sayisi* 2 + 10 *2)

olarak problemi c6zme yontemi belirleyebilirsiniz.
ilk yaklasimda bir toplama bir yapilirken,
ikinci yaklasimda bir toplama iki carpma yapilmaktadir.

Ayni sonu¢ hesaplansada, farkh yaklasimlarla hesaplama stiresi ve gerekli bellek miktari farkl olmaktadir.
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Bilgisayar ile bir problemi nasil ¢cdzeriz?

|

* Problemi ¢cozme yolunun belirlenmesinden sonra, bu yolun bir programlama dili ile ifade edilmesi gerekmektedir.
Her dilin kendi kurali vardir, bu kurallara uyarak yazmak gerekmektedir.

e« Orn.Cdiliile

#include<stdio.h>

int main()

{
int x;
scanf("%d", &x);
return (x + 10) *2;
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Bilgisayar ile bir problemi nasil ¢cdzeriz?

Makine Dili

* Yiksek seviyeli bir dil (C dili gibi) ile tasarlanmis olan algoritmanin makine’nin anlayacagi bir yapiya
donustarilmas halidir.
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Bilgisayar ile bir problemi nasil cozeriz?

Komut Dizileri

Islemci Tasarimi:
Gelistirilecek olan islemcinin destekleyecegi komutlara gore bir mimari

Devre Tasarimi:
Cesitli mantik kapilari ve saklayicilar kullanilarak olusturulan devre

Uretim:
Cip uretimi
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Bilgisayar ile bir problemi nasil cozeriz?

Komut Dizileri |

* Birislemci tasariminda, hangi komutlarin olacaginin belirtilmesidir.

e Orn

Toplama

Cikartma

Carpma

Dallanma (detaylara sonra girecegiz)

Vb...
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Bilgisayar ile bir problemi nasil cozeriz?

|

Komut Seti Cozucu

YonetiCil 12 roo

Do 2

* Secilmis olan komut dizilerine - d
gore bir mimari olusturulur. Kod e | fmen | R o -

32

Saklayicilar | oum 5 Bellek

Yonetici

'—.

Bellek
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Bilgisayar ile bir problemi nasil cozeriz?

|

* Mimari’nin ¢esitli mantik kapilari ve saklayicilar ile ifade edilmesidir.
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Bilgisayar ile bir problemi nasil cozeriz?

e

* Devrelerin fiziksel olarak tGretilmis halleridir.
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