Fenerbahge Universitesi
BLM 302 — Mikrokontrolorler ve Robotik
Engel Kaldirici Sumo Robot
Proje icerigi
1. Tanim:

Sumo robot gerceklenip, verilecek 5 adet hedefin 60 saniye icerisinde platformdan atabilecek bir sumo robot
algoritmasi gelistirilecektir. Robot’'un diger bir modu ise ¢izgi izlemektir. Bu modda ise kensine bagli olan sensorleri
kullanarak cizgi tizerinde takip etmesi beklenmektedir.

2. Proje Ekibi:

Proje 4 kisilik ekiplerden olusacaktir. Her bir proje ekibinin bir sorumlusu olacaktir. Ogrenciler 4 kisilik kendi proje
ekiplerini ve proje sorumlusunu belirlemelidirler.

Ekiplerin kurulmasi ve proje sorumlusunun belirlenmesi en ge¢ 15.04.2022 tarihine kadar tamamlanmalidir. Ekip
sorumlulari, Blackboard’da acgilmis olan “Proje Ekip Sorumlularin Takimlarini Bildirmesi” basliginin altina, ekip
Gyelerinin isimlerini gndermelidirler.

3. Proje LAB’i:

Proje’nin bir kisminin gergeklemesinin nasil olabilecegi LAB esnasinda yapilacaktir.

Engel Kaldirici Sumo tasarimi LAB’1 13.04.2022 tarihinde yapilacaktir.
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4. Kullanilacak Araglar:

Proje kapsaminda 1 arag kullanilacaktir.

4.1. Ardunio IDE
Arduino igin Entegre Gelistirme Ortami, C ve C ++ dilleri ile yazilmis bir platformlar arasi uygulamadir.
Arduino uyumlu kartlara program yazmak ve yiklemek icin kullanilir, ayni zamanda 3. taraf ¢ekirdekler ve

saticilarin gelistirme kartlari icinde kullanilabilir.

indirme Linki: https://www.arduino.cc/en/software/

5. Tasarim Gereksinimleri

Robotun gerceklemesi gereken gorev lizerinde bulundurdugu buton ile belirlenecektir. ilk gérev olan 5 adet
nesneyi uzaklastirma goérevidir. Bu gorevde asagida gorseli gosterilen bir platform kullanilacaktir.

Figur. Sumo Robot Platformu

Bu platform Gzerine rasgele yerlestirilecek olan 5 nesneyi 60 saniye icerisinde platform disina itmesi
beklenmektedir.

Diger gorev olan cizgi izleme ise, baslangic noktasindan itibaren ¢izilmis siyah ¢izgi izerinde yolunu takip
edebilmesidir. ilgili platform asagidaki figiirde verilmektedir. Bu platform’u en fazla 3 dk igerisinde tamamlamasi
gerekmektedir.

Figiir. Cizgi izleme Platformu
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6. Proje Testi:

Proje laboratuvar ortaminda, kurulacak diizenege yerlestirilecek 5 engeli 60 saniye igerisinde disariya atip
atamadigina bakilarak test edilecektir. Kullaniclya 3 deneme yapmasina izin verilecektir.

Cizgi izleyen robot gorevinde ise en fazla 3 dk icerisinde bitis noktasina robotun ulasmasi beklenmektedir.

7. Notlandirma ve Proje Teslimi:

Bu Engel Kaldirici Sumo Robot proje teslimi ve notlandiriimasi hakkinda bilgiler icermektedir.

7.1.

7.2.

Notlandirma:
Projenin iki ana degerlendirme kriteri vardir. Her iki kriter 50 ser puandir.
ilk kriter verilen algoritmanin donanim tarafindan dogru olarak okunabiliyor olmasidir.
ikinci kriter ise Proje Teslim Dokiimani ve Sunumdur.
e Proje Teslim Dokiimani:
Ogrenciler, proje raporlarini verilen “Proje Teslim Dokiimani” ‘nin icerisini doldurarak yapacaklardir.
Proje Teslim Dokimani:

http://www.levent.tc/files/courses/microcontrollers/project/BLM302 proje teslim dokumani.docx

Proje teslim dokiimaninda, sari isaretlenmis olan yerleri silerek, ilgili icerikleri yaziniz. Proje teslim
dokiimani en az 2, en fazla 5 sayfa olmahdir.

e Proje Sunumu:

Powerpoint izerinde ortalama 5 dakika (4-6 dakika arasi) stirecek bir sunum hazirlayarak kayit etmelidirler.
Kayit islemi, cep telefonu veya bilgisayar ekran kayit yazihmlari (Screen-Recorder, Bandicam vb...) ile
yapilabilir.

Sunum, ekip Uyeleri icinden biri tarafindan, projenin nasil yapildigi, islemcinin nasil ¢calistigi vb.. konularinin
powerpoint slaytlari Gzerinden anlatilirken kaydedilmesi ile olmaldir. Sunum video’sunda powerpoint
slaytlari okunabilir ve konusmacinin sesinin anlasilir olmasi gerekmektedir. Powerpoint slayt gériniim
tasarimi istenildigi gibi yapilabilir.

Proje ekibinin tamami, notlarini bu degerlendirmeye gore alirlar.
Teslim:
Projenin teslimi icin asagidaki adimlarin gergeklestiriimesi gerekmektedir. istenen dosyalari sadece proje

ekip sorumlusunun getirmesi, Blackboard ve Github (Cok yaygin bir acik kaynak kod paylasim
platformudur)’a yiklemelidir.
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Proje ekip sorumlusunun Blackboard lzerinden acilmis olan “Proje Teslim” sayfasina asagidaki dosyalarin
yliklenmesi gerekmektedir.

e Ardunio Kodlari
e Hazirlanan powerpoint sunum dosyasi (.ppt uzantil dosya)
e Proje Teslim Dokiimani (Word formatinda yiklenmelidir)

o Dokiimanin alt baslklari doldurulmalidir.

o Kaydedilen powerpoint sunum video’su youtube’a yiklenip, adresi, doklimanin sonuglar
bolimindeki agiimis yere link’i yazilmalidir (Video’'nun herkes’e gorinir olmamasini
istiyorsaniz, youtube’a ylkledikten sonra liste disi secenegini secerek, sadece link’e sahip
olan kisilerin gérmesini saglayabilirsiniz).

o Blackboard’a yiiklenen tim dosyalar (Ardunio Kodu, ppt uzantili sunum dosyasi ve Proje
Teslim Dokimanini (PDF formatinda)), github.com sitesine tye olup, yiklenip, dokiimanin
sonuglar bélimindeki yere link’i yazilmahdir.
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