Fenerbahge Universitesi

COMP 205 — Nesneye Yonelimli Programlama
LAB 4: Objeler ve Siniflar

Onemli Not: Asamalari tamamladikga, dersin hocasi veya asistani yaniniza ¢agirarak, tamamladiginiz asamay
gosterdikten sonra diger asamaya geginiz.

LAB’in agamalari ve puanlar:

1-

On asamalar (0 Puan)
fbu isimli bir sinif olusturup, kullanicidan 0 girilene kadar giris alip, girilen sayilarin kag tanesi tek sayi kag

tanesi cift say1 oldugunu kontrol isimli fonksiyonda hesaplayarak ekrana gdsteren programin kod
parcacigini yaziniz. (Program bitince destructor blogu calistirilip, objeler silindi mesaji ekrana verilmelidir)
Ornek:

Sayi Giriniz : 5

Sayi Giriniz : 6

Sayi Giriniz : 3

Sayi Giriniz : 0

Ciktr:

Tek Sayilar : 2

Cift Sayilar: 1

Daire isminde sinif olusturulup, alan ve ¢evre siniflarinda kullanicidan alinacak yarigapa goére hesap
yapip ekrana yazdiran programin kod pargacigini yaziniz. ( pi sayisini 3 alarak islemleri yapiniz)

(30 Puan)

Ornek:

Yarigapi Giriniz : 8

Cikti:

Alan =192
Cevre =48



3-

Bir sayinin kuvvetini hesaplayan sayinin_kuvveti isminde bir sinif olusturup kullanicidan alinan bilgilere
gore istenilen islemleri yapan programin kod pargacigini yaziniz. (30 Puan)

Ornek:

Sayiyi Giriniz : 3
Kuvvetini Giriniz : -1

Cikti:
1/3

Islem

a : float
b : float

topla()
cikar()

carp()
bol()

asalsavyi()

__init__ ve __del__ tanimlamasida vyapilarak yukaridaki islem sinifinda tanimlanmis
fonksiyonlardaki tiim islemleri kullanici girisi alinarak yapiniz. ( 40 Puan)



