Fenerbahge Universitesi

COMP 205 — Nesneye Yonelimli Programlama
LAB 8: Tasarim Kaliplar 2

Onemli Not: Asamalari tamamladikga, dersin hocasi veya asistani yaniniza ¢agirarak, tamamladiginiz asamay
gosterdikten sonra diger asamaya geginiz.

LAB’in agamalari ve puanlar:

1- On asamalar (0 Puan)

Order, Stock, Broker ve CommandPatternDemo isminde 4 sinif tanimlayiniz.
Order sinifinda herhangi bir islem yapmayan execute fonksiyonu tanimlanmalidir.

Stock sinifinda buy ve sell isimli fonksiyonlar bulunmaktadir. Bu fonksiyonlardan ekrana satilan ve satin alinan
Grdndn ismi ve miktari yazilmaktadir.

buyStock ve sellStock siniflari Order sinifindan kalitim yapmaktadir.

Broker sinifinda liste tanimlamasi, takeOrder ve placeOrders fonksiyonlari tanimlanacaktir. takeOrder fonksiyonlari
gelen elemanlar listeye eklemektedir. placeOrder sinifinda bu listedeki elemanlar execute edilerek
calistinimaktadir.

Program calismaya CommandPatternDemo sinifindan baslayacaktir. Stock, buyStock, sellStock, Broker siniflarindan
obje olusturunuz. Komutlari almak ve yiriitmek i¢in Broker sinifi kullanilacaktir.

Asagidaki ciktiyr veren programin kod pargaciklarini yaziniz.

Iphone 12 Quantity: 10 bougth

Iphone 12 Quantity: 10 sold

(Yazilacak programin diyagrami asagidaki gibidir)



Stock CommandPatternDemo
-name :String uses
-quantity :int [€
+main() : void
+buy() : void
+sellf) : void
uses
y
Broker
Order <<Interface>> -orders :List
uses
[€—| +takeOrder() : void
+execute() : void splaceOrdersl() : void
implements T implements
BuyStock SellStock
-stock : Stock -stock : Stock
+BuyStock() +5ellStock()
+execute() +execute()

2-
motorKontrol ve kanatKontrol isminde iki sinif tanimlayiniz.

motorKontrol sinifinda, private tanimlanmis motorHizi degiskeni, motorHiziDegistir ve motorHiziAl fonksiyonu
bulunmaktadir. motorHiziDegistir fonksiyonu aldig1 degiskeni, motorHizina atamakta, motorHiziAl fonksiyonu ise
geriye motorHizini dondirmektedir.

kanatKontrol sinifinda, private tanimlanmis kanatAcisi degiskeni, kanatAcisiAyarla ve kanatAcisiAl fonksiyonu
bulunmaktadir. kanatAcisiAyarla fonksiyonu aldig1 degiskeni, kanatAcisi degiskenine atamakta, kanatAcisiAl
fonksiyonu ise geriye kanatAcisini dondirmektedir.

Komutlar isminde bir sinif tanimlayip, calistir ve degerOku isminde iki fonksiyon tanimlayiniz.

calistir fonksiyonu, argiiman olarak 3 degisken almaktadir. ilk degisken sinifTuru, ikinci degisken sinifObjesi,
Uglnci degisken ise deger’dir. Aldigi sinifTuru arglimaninin degerine gore, sinifObjesi.kanatAcisiAyarla veya
sinifObjesi.motorHiziAyarla fonksiyonlarini ¢agiracak ve argliman olarak (iglincii deger degiskenini verecektir.

degerOku fonksiyonu iki argliman almaktadir. Birincisi sinifTuru, ikincisi ise sinifObjesidir. Aldigi sinifTurune gore,
sinifObjesi.kanatAcisiAl veya sinifObjesi.motorHiziAl fonksiyonlarini ¢cagirarak donen degeri ekrana basacaktir.

Komutlar, motorKontrol ve kanatKontrol siniflarindan birer obje olusturunuz. Komutlar sinifindan olusturulan
objenin calistir ve degerOku fonksiyonlarini; motorKontrol ve kanatKontrol siniflarindan yaratilan objeleri
besleyerek test ediniz.



3-

Student, StudentView, StudentController ve MVCPatterDemo siniflarini tanimlayiniz.

Student sinifinda setName, getName, SetRolINo, getRolINo fonksiyonlari yer alacaktir, gelen name ve rollNo
degiskenkenleri set fonksiyonlarinda glincellenip, cagrildiginda get fonksiyonlariyla geri dondirilecektir.

StudentView sinifinda ekrana student name ve rollno bilgilerini gésterecek printStudentDetails fonksiyonu yer
alacaktir.

StudentController sinifinda Student sinifindan tanimlanmis model, StudentView sinifindan tanimlanmis view
degiskenleri tanimlanacaktir. setStudentName, getStudentName, setStudentRollNo, getStudentRolINo ve
printStudentDetails fonksiyonun cagrilacagi updateView fonksiyonu tanimlanacaktir.

Programin main fonksiyonu MVCPatternDemo sinifinda tanimlanacaktir. retriveStudentFromDatabase
fonksiyonunda student name ve rollNo bilgileri verilecektir. setStudentName ile name bilgisini gilincelleyip 6nceki
ve sonraki bilgileri ekranda gosteren programin kod parcaciklarini yaziniz.

Ornek Cikti:

Ugur
10

(Yazilacak programin diyagrami asagidaki gibidir)

StudentController

- model: Student

updates -view: StudentView

MVCPatternDemo
tudentView uses
#StudentController()
€ +setStudentName() : void
. N — +getStudentName() : String +main{) : void
+printStudentDetails () : void ssetStudentRoliNo{) : void +tretriveStudentFromDa

+getStudentRollNo() : String tabase() : Student

+updateView() :void

uses
g
Student

-roliNo :String
-name: String

+getName() : String
+setName() : void

+getRollNo() :String
+setRoliNof() : void




