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Tasarim Kaliplari

Sadece

e Soyutlama
e Kalitim
e Cok bicimlilik

gibi kavramlar sizi iyi bir nesneye yonelimli uygulama yazilimcisi yapamaz.

4/33 Dr. V. E. Levent Nesneye Yonelimli Programlama — BLM205



Tasarim Kaliplari

Bu kavramlari kullanarak; esnek, bakimi kolay, yeniden kullanilabilir tasarimlar
yapabilmek cok onemlidir.
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Tasarim Kaliplari

Tasarim kaliplari yazilim tasariminda siklikla karsilasilan sorunlar icin
taslak cozimlerdir.

Bu taslak cozimler, probleme gore dizenlenebilmektedir.
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Tasarim Kaliplari

Tasarim kaliplari, kodunuza yapistirilabilecek bir kod parcacigi veya
kitiphane degildir.

Bir problemi cozmek icin genel bir konsepti ifade etmektedir.

Probleminize uygun kalibi secerek, ilgili kalibin gereksinimlerini yerine
getirerek c6zum saglanabilir.
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Tasarim Kaliplari

Tasarim kalibi yaklasimini kullanmanin gerekliligi, siklikla karsilasilan
problemlere denenmis ve dogrulanmis ¢c6zim kaliplari sunmasidir.

Birden cok kisi ile takim halinde calisilan projelerde, problemin ¢c6zimdu
icin yapilacak o6nerinin tasarim kaliplarindan biri olmasi ve herkes
tarafindan anlasilabilir olmasi; cok kisa slirede c¢6zime gitmeyi
saglayacaktir.

Orn, "singleton tasarim kalibini kullanalim" dendiginde, takimin tamami
kastedilen cozimuin nasil oldugunu anlayacaktir.
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Tasarim Kaliplari

Tasarim kaliplari, karmasikliklari, detay seviyeleri, uygulanabilirlikleri acisindan
farkhlik gostermektedirler.

Tasarim kaliplari 3 farkli kategoride incelenebilirler.
* Yaratilissal (Creational ): Esneklik ve yeniden kullanilabilirlik

* Yapisal (Structural): Obje ve siniflarin, buylk yapilara entegrasyonu

e Davranissal (Behavioral ): Objeler arasinda sorumluluk atamasi ve efektif iletisim
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Tasarim Kaliplari

Yaratilissal (Creational ): Esneklik ve yeniden kullanilabilirlik

Fabrika

Soyut Fabrika
Builder
Prototype

Singleton
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Tasarim Kaliplari

Yapisal (Structural): Obje ve siniflarin, buylk yapilara entegrasyonu

Adapter
Bridge

Composite

Decorator

Facade

Flyweight

Proxy
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Tasarim Kaliplari

Behavioral (Davranissal): Objeler arasinda sorumluluk atamasi ve efektif iletisim

Chain of Responsibility

Command

Iterator
Mediator
Observer

State

Strategy

* Template Method
* Visitor
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Tasarim Kaliplari

Tasarim kaliplarini kullanmanin en iyi yolu, tim tasarim kaliplarini farklh senaryolar ile
ogrenip, yapilacak yeni tasarimlarda nasil uygularimi disinmektedir.

Daha 6nceki yazilimcilarin tecrtibelerinin yeniden kullanimini saglamaktadir.

13/33 Dr. V. E. Levent Nesneye Yonelimli Programlama — BLM205



14/33

Tasarim Kaliplari

Tasarim kalibi ornegi

Ordeklerin yuzdugu bir
simulasyon programi
yazilacaktir.

Dr. V. E. Levent
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Tasarim Kaliplari

Ik durum

ordek

sesCikart()

yuz()
ekranaOrdekEkle() Sanal fonksiyon

yesilBasliOrdek kirmiziBasliOrdek

ekranaOrdekEkle() ekranaOrdekEkle()
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Tasarim Kaliplari
Ordeklerin ucmasi istegi geldiginde;

ordek Bu yaklagim ile tim 6rdeklerin

sesCikart() ucabilecegi varsayimi ile, ordekler

yuz() sinifina ucma fonksiyonu eklenebilir
ekranaOrdekEkle()

ordek

sesCikart()

yuz()
ekranaOrdekEkle()

ucma()

yesilBasliOrdek kirmiziBasliOrdek

ekranaOrdekEkle() ekranaOrdekEkle()

yesilBasliOrdek kirmiziBasliOrdek

ekranaOrdekEkle() ekranaOrdekEkle()
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Tasarim Kaliplari

Yeni bir ordek sinifi geldiginde;

yesilBasliOrdek

ekranaOrdekEkle()

17/33

Oyuncak ordekler ucamaz ve ses cikaramaz.

Ancak ordekler sinifindan tiredigi icin
sesCikart ve ucma fonksiyonlarina sahip.

ordek Bu yetenerklerini ezmek icin, oyuncakOrdek
sesCikart() sinifinda bu fonksiyonlar tekrar tanimlanip igi
yuz() bos yazilmalidir.
ekranaOrdekEkle()

ucmal) Ancak bu yaklasim ideal bir ¢c6ziim degildir.

kirmiziBasliOrdek oyuncakOrdek

ucma()
ekranaOrdekEkle()

ekranaOrdekEkle()

Dr. V. E. Levent Nesneye Yonelimli Programlama — BLM205



Tasarim Kaliplari
Yeni bir ordek sinifi geldiginde;

CunkU her zaman farkli bir sinif gelip, ana siniftaki
ozelliklerden bazilarina sahip olmayabilir.

Her seferinde ana siniftaki fonksiyonlari ezmek
ordek gerekecektir.

sesCikart() 5
yuz() Kodun yeniden kullanimini saglamak icin kullanilan

ekranaOrdekEkle() kalitim, belaya donlismektedir.
ucma()

dekorOrdek

yesilBasliOrdek

kirmiziBasliOrdek oyuncakOrdek

sesCikart()

ekranaOrdekEkle()

ekranaOrdekEkle() ucmal()

ekranaOrdekEkle() ekran:cc)r::jae(llEkle()
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Tasarim Kaliplari
Yeni bir ordek sinifi geldiginde;

ucabilenler sesCikarabilenler ordek

yuz()
ucmal() sesCikartma() ekranaOrdekEkle()

yesilBasliOrdek kirmiziBasliOrdek oyuncakOrdek dekorOrdek

ekranaOrdekEkle()

ekranaOrdekEkle() ekranaOrdekEkle() sesCikart()
ekranaOrdekEkle()
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Tasarim Kaliplari

Fabrika (Factory)
En sik kullanilan tasarim kaliplarindandir.

Kullanici (Programci)’ya oyle bir araytz vermektedir ki, olusturulacak bir nesnenin
tlrune, o araylzu iceren sinifin, alt siniflari karar verebilmektedir.

Bir sinifta, hangi alt sinifin yaratilmasi gerektigi bastan belli olmayan durumlarda
tercih edilebilir.
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Tasarim Kaliplari

Fabrika (Factory)
Ornek:

Bir kargo uygulamasi bulunmakta ve uygulamada tasimacilik icin sadece kamyon
kullanilmaktadir. Kamyonlarin islemleri kamyon isimli sinifta tutulmakta ve kodun
blyuk cogunlugu bu sinifin icerisindedir.
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Tasarim Kaliplari

Fabrika (Factory)

Ornek:

Uygulama popllerlestikce yeni tasimacilik Gniteleri ekleme gereksinimi dogdu ve
gemi tasimaciligi uygulamaya eklenmek isteniyor.
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Tasarim Kaliplari

Fabrika (Factory)
Ornek:

Boyle bir durumda gemi isminde bir sinif eklemek, tim kod mimarisini degistirecektir.
Ustelik yeni bir sinif eklenmesi istendiginde (6rn. ucak) bu degisiklikler, tekrar tekrar
yapilmasi gerekecektir.

Sonuc olarak, kodun icerisinde bir biri icerisine gecmis kosul kontrolleri ile (if) yapiimis
oldukca karmasik bir kod ortaya c¢ikacaktir.
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Tasarim Kaliplari

Fabrika (Factory)

Ornek 2:

Bir dilden diger bir dile ¢ceviri yapan bir uygulama bulunmaktadir. Su anda 10 dile
kadar ceviri yapmaktadir. Uygulama popllerlesti ve 5 yeni dile ekleme ihtiyaci olustu.

Bu durumda, kodun buyuk cogunlugu mevcut kodlar ile i¢ ice oldugu icin yeni bir dil
eklemek icin buyuk bir efor gerekecektir.
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Tasarim Kaliplari

class fransizca:
sozluk = {"car": "voiture", "bike": "bicyclette", "cycle":"cyclette"}

car
voiture

def cevir(self, msg): h
return self.sozluk.get(msg, msg) coche

class ispanyolca: .
sozluk = {"car": "coche", "bike": "bicicleta", "cycle":" blke

def cevir(self, msg): bicyclette
return self.sozluk.get(msg, msg) bicicleta

class ingilizce:
def cevir(self, msg):
return msg

cycle

cyclette
fr = fransizca() )
en = ingilizce() ciclo
sp = ispanyolca()
mesaj = ["car", "bike", "cycle"]
_ _ Yeni bir sinif eklendiginde, tek tek objeler
for msg in mesaj:

print(en.cevir(msg)) olusturulmalidir, mevcut kod’a eklemeler

print(fr.cevir(msg))
print(sp.cevir(msg)) yapilacaktir.

print()
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Tasarim Kaliplari

class fransizca:
sozluk = {"car": "voiture", "bike":
"bicyclette", "cycle":"cyclette"}

Factory("French")
Factory("English") Car

Factory("Spanish") voiture

def cevir(self, msg): mesaj = ["car", "bike", "cycle"] coche
return self.sozluk.get(msg, msg)
for msg in mesay:
class ispanyolca: print(en.cevik(msg)) bike
sozluk = {"car": "coche", "bike": print(fr.cevir(wusg)) .
"bicicleta", "cycle":"ciclo"} print(sp.cevir(msg)) blcycjette
print() ici
def cevir(self, msg): bicicleta
return self.sozluk.get(msg, msg)

class ingilizce: Cycle

def cevir(self, msg): CyClette
return msg

ciclo

def Factory(language ="English"):

= R Programci (Client) kodunda sadece fabrika metodu

"English": ingilizce, ile konusulur. Sinif detaylari ile programci
"Spanish": ispanyolca,

} ugrasmaz.

return diller[language]()
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Tasarim Kaliplari

Fabrika Sinifi

ingilizce

+sozluk
+cevir()

27/33

fransizca

+sozluk
+cevir()

Dr. V. E. Levent

ispanyolca
Factory()

+sozluk

+eevir() Yaratma
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Tasarim Kaliplari

class sekiller():
def alan():
pass

def cevre():
pass

class dikdortgen(sekiller):
def __init_ (self, boy, en):
self.boy = boy
self.en = en

def alan(self):
return self.en * self.boy

def cevre(self):
return 2 * (self.en + self.boy)

class kare(sekiller):
def __init__ (self, width):
self.en = en

def alan(self):
return self.en ** 2

def cevre(self):
return 4 * self.en

class cember(sekiller):
def _init_ (self, cap):
self.cap = cap

def alan(self):
return 3.14 * self.cap * self.cap

def cevre(self):
return 2 * 3,14 * self.cap

def fabrika(isim):
if isim == ‘'cember':
radius = input("Cap girin: ")
return cember(float(radius))

elif isim == 'dikdortgen':
height = input("Boy girin: ")
width = input("En girin: ")
return dikdortgen(int(height),
int(width))

elif isim == 'kare':

width = input("En girin: ")
return kare(int(width))

Dr. V. E. Levent

sekilAdi = "dikdortgen"
donenSekil = fabrika(sekilAdi)

print(f"Yaratilan obje
{type(donenSekil)}")

print(f"Alan: {donenSekil.alan()}")
print(f"Cevre: {donenSekil.cevre()}")

Boy girin: 4
En girin: 5

Yaratilan obje <class' _main__.dikdortgen'>

Alan: 20
Cevre: 18
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Tasarim Kaliplari

Fabrika Sinifi

sekiller

+alan()
+cevre()

Ana Kod

kare dikdortgen cember

Factory()

+alan() +alan() +alan()
+cevre() +cevre() +cevre()

Yaratma

29/33 Dr. V. E. Levent Nesneye Yonelimli Programlama — BLM205



Tasarim Kaliplari

Adapter

Adaptor tasarim kalibi, uyumsuz
arayuzlerin dontusumunu saglayan bir
tasarim kalibidir.
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Tasarim Kaliplari

class hedef:
def cikisVer(self):
return "Merhaba™

class adapteOlacak:
def girisAl(self):
return "abahreM"

class adaptor(hedef, adapteOlacak):
def cikisVer(self):
return f"Adaptor: {self.girisAl()[::=&}"

def kullaniciKodu(arg):
print(arg.cikisVer(), end="")

hedefl = hedef()
kullaniciKodu(hedef1)
print("\n")

adapteOlacakl = adapteOlacak()
print(f"Adapte Olacak: {adapteOlacakl.girisAl()}",
end="\n\n")

adaptorl = adaptor()
kullaniciKodu(adaptorl)

Dr. V. E. Levent

Merhaba

Adapte Olacak: abahreM

Adaptor: Merhaba

Adaptor sinifi, giris’i beklenen
cikis’a dondirmektedir.
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Tasarim Kaliplari

Adaptor Sinifi

kullaniciKodu() #
ClientCode

Cikis Servisi
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Tasarim Kaliplari

class adapteOlacak:
def __init_ (self, sayi):
self.sayi = sayi

5.632704

def girisAl(self):
return self.sayi

class adaptor(adapteOlacak):
def cikisVer(self):
return self.sayi * 1.609344

def kullaniciKodu(arg):
print(arg.cikisVer())

Mil girisi alip KM’a

donustiuren adaptor sinifi
adaptorl = adaptor(3.5)

kullaniciKodu(adaptorl)
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