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Ders Plani

» Refactoring (Yeniden Duizenleme)
e Kirli kod
* Temiz kod
* Yeniden diizenleme slireci
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Refactoring

Refactoring, sistematik bir bicimde koda
veni bir fonksiyonalite eklemeden, kodu
daha temiz ve basit hale getirmektedir.

v
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Refactoring

Kirli kod genellikle deneyimsizlik ve cok yakin teslim zamanlari ile calisilan projelerin
sonucunda ortaya cikmaktadir.

Temiz kod ise; okumasi, anlamasi ve yeniden diizenlemesi kolay olan koddur. Uzerine
veni gelistirmeler kolayca yapilabilir.
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Refactoring

Temiz kod’un birkac 6zelligi:

Diger programcilar kodu devraldiklarinda, kolayca adapte olabilirler

Ayni kod parcaciginin birden ¢cok yerde kopyasi olmaz. Kod olduk¢ca modulerdir

Oldukca yalindir, minimum sayida sinif ve fonksiyon barindirir

* Yazilim test teknikleri uygulanmis ve testlerden gecmistir
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Refactoring

Sifirdan kod gelistirmek, gelistirme sirecinde kodun yeniden kullanilabilir olmasina
onem vermeden gelistirme yapmak basta bir miktar zaman kazandirabilir.

Ancak kod buyltdukce gtinden guine ortaya cikacak olan sorunlarin biylimesiyle,
zaman kaybi daha cok olacaktir.

7/30 Dr. V. E. Levent Nesneye Yonelimli Programlama — BLM205



Refactoring

Zaman kayiplarina neden olan faktorler:

e Zaman baskisi, irint hemen cikartma. Gelistirme streci bitmeden, bazi kisimlarin
Uzerinin ortulmesi.

e Kodun yalin olmasinin 6neminin anlasilamamis olmasi, 6zellikle yénetim ekibinin

gelistiricilerin kodunun refactoring islemini icin ayiracagi zamani gereksiz gormeleri.
Uzun vadede ¢cok zaman kaybetirir.

8/30 Dr. V. E. Levent Nesneye Yonelimli Programlama — BLM205



Refactoring

Zaman kayiplarina neden olan faktorler:

Test yapmama

Dokiman hazirlamama, yeni gelistiricilere mevcut uygulamanin durumunu anlatan
bir aciklama dokiimaninin olmamasi

Gelistirme takimi ici iletisim sorunlari

Proje yoneticisinin is takip sorunlari

Gelistirici deneyimsizlikleri
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Refactoring

Bir uygulamada, ayni veya benzer islevi olan kod parcaciklari gerekli oldugu zaman
bunlarin kopyalarinin olusmasi yerine, refactoring yapilmasi dogru olacaktir.

Bir baskasinin kodunu devir aldiginizda, kodun nasil ¢alistigini anlamak icin refactoring
yaklasimi kullanilabilir. Kodu daha basit hale getirerek anlasilmasi kolaylastirilabilir.
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Refactoring

Refactoring sonunda;

* Kod daha okunabilir
e Kodun mevcut davranisi degismemis

* Daha onceki yapilan yazilim testlerinden basarili gecti ise, refactoring sonrasinda da
ayni testlerden basari ile gecmelidir
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Refactoring

Refactoring Teknikleri

Fonksiyon Uretme: Bir arada gruplanabilecek kod parcaciklari bulunuyor.

def kisiBilgileriniBastir(): def kisiBilgileriniBastir():
self.isimBastir() self.isimBastir()
detaylariBastir()

# Detaylari bastir

print("Dogum yeri", dYeri) def detaylariBastir():

print("Geliri:", gelir) print("Dogum yeri", dYeri)
print("Geliri:", gelir)
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Refactoring

Refactoring Teknikleri

Fonksiyon Uretme: Bir arada gruplanabilecek kod parcaciklari bulunuyor.

Bir fonksiyonda ¢ok kod parcaciklarinin bulunmasi, o fonksiyonun ne is yaptiginin
anlasiimasini zorlastirmaktadir.

Bu yuzden fonksiyonun bir kismi baska bir fonksiyona donustiruilerek, fonksiyon
yalinlastirilabilir.
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Refactoring

Refactoring Teknikleri

Degisken Uretme: Bir ifadedeki kontroller ic ice ve anlasilmaz olabilir. Bunlar ayrilarak
daha anlasilir hale getirilebilir.

def renderBanner(self): def renderBanner(self):
if (self.platform.toUpperCase().indexOf("MAC") > -1) isMacOs = self.platform.toUpperCase().indexOf("MAC")
and \ -1
(self.browser.toUpperCase().indexOf("IE") > -1) isIE = self.browser.toUpperCase().indexOf("IE") > -1

and \ wasResized = self.resize > ©
self.wasInitialized() and (self.resize > 0):
# do something if isMacOs and isIE and self.wasInitialized() and
wasResized:
# do something
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Refactoring

Refactoring Teknikleri

Gereksiz kullanilan degiskenlerin yok edilmesi

def indirimKontrol( ): def indirimKontrol( ):

anaFiyat = .anaFiyat() return .anaFiyat() > 1000
return anaFiyat > 1000
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Refactoring

Refactoring Teknikleri

Gecici degiskenleri ayirma, kod daha okunabilir olacaktir. Bir birine bagimli islemler
azalacagindan, ayirmak istendiginde rahat ayirilabilecektir.

temp = 2 * (en + boy) cevre = 2 * (en + boy)

print(temp)
temp = en * boy
print(temp)

print(cevre)
alan = en * boy
print(alan)
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class Order:

17/30

Refactoring

Refactoring Teknikleri

Fonksiyondan sinif Gretme, fonksiyondaki degiskenler o kadar ic ice girmis
durumdadir ki, fonksiyon bdltinerek yeni bir fonksiyon elde edilmesi cok zordur. Bu

durumda fonksiyondan sinif’a dénustuaralebilir.

class Order:
H ... # ...
. def price(self):
Sl pr}ce(self): ] ﬁetuig PrizeCalculaUN%self).compute()
primaryBasePrice = 0
secondaryBasePrice = ©
tertiaryBasePrice = 0 class PriceCalculator:

# Perform long computation.

def __init__ (self, order):
self. primaryBasePrice = ©
self._secondaryBasePrice = 0
self. tertiaryBasePrice = 0
# Copy relevant information from the
# order object.

def compute(self):
# Perform long computation.
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Refactoring

Refactoring Teknikleri

Algoritma degistirmek, fonksiyonun islevini degistirerek yapilabilir.

def foundPerson(people): def foundPerson(people):
for i in range(len(people)): candidates = ["Don", "John", "Kent"]
if people[i] == "Don": for i in range(len(people)):
return "Don" if people[i] in candidates:

if people[i] == "John": return people[i]
return "John" return ""
if people[i] == "Kent":
return "Kent"
return ""
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Refactoring

Refactoring Teknikleri

Bir sinifa ait olan bir metod veya degisken, baska bir sinif tarafindan ¢ok daha fazla
cagiriliyorsa, o metodu veya degiskeni, cok cagiran sinifa tasinmahdir.

sinifl sinifl

testMetodu()

sinif2

testMetodu()
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Refactoring

Refactoring Teknikleri

Bu yaklasim;
e Siniflar arasindaki bagimliligi azaltacaktir.

* Siniflari daha tutarli hale getirir.
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Refactoring

Refactoring Teknikleri

Bir sinif yapmasi gereken isten fazlasini yapiyorsa, o sinifi birden ¢ok sinifa bélin

kisiler
kisiler adi
adi
ofisTelefonAlanKodu
ofisTelefonu

ofisTelefonunuAl()

TelefonNumaralari

ofisTelefonunuAl()

ofisTelefonAlanKodu
ofisTelefonu

ofisTelefonunuAl()
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Refactoring

Refactoring Teknikleri

Bir sinif neredeyse hicbir is yapmiyorsa, o sinifi, onu kullanan bir sinif ile birlestirin

kisiler
adi

ofisTelefonunuAl()

TelefonNumaralari

ofisTelefonAlanKodu
ofisTelefonu

ofisTelefonunuAl()
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kisiler
adi
ofisTelefonAlanKodu
ofisTelefonu

ofisTelefonunuAl()
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Refactoring

Refactoring Teknikleri

Client kodunda, bir siniftan obje yaratilip, o obje’den alinan bir baska sinif cagrilmasi
yapilmasi yerine, yaratilan obje’nin baska sinifi cagirmasi saglanabilir.

client

kisiler departmanlar

departmanAl() yoneticiAl()
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Refactoring

Refactoring Teknikleri

Client kodunda, bir siniftan obje yaratilip, o obje’den alinan bir baska sinif cagrilmasi
yapilmasi yerine, yaratilan obje’nin baska sinifi cagirmasi saglanabilir.

client

kisiler

departmanAl()

departmanlar
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Refactoring

Refactoring Teknikleri

Anlami olan sayilari, anlamli isimler vererek degisken yapimi, daha sonrasinda sabit
sayllar birden cok yerde kullaniliyorsa, tek bir yerden degistirilebilir.

def potansiyelEnerji( , ): YERCEKIMI SABITI = 9.81
return * yukseklik * 9.81

def potansiyelEnerji( , ):
k

return * YERCEKIMI_SABITI
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Refactoring

Refactoring Teknikleri

Bir siniftan turetilen, altsiniflardaki fonksiyonlar sabit degerler dondurtyorlarsa, o
fonksiyon Ust sinifa tasinabilir.

kisiler

kisiler

isim

isimAl()

erkek kadin

isimAl() isimAl()

E K
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Refactoring

Refactoring Teknikleri

Birden cok kontrol mekanizmalarinin (if-else) bulundugu durumlarda, ayni sonucu
donduren durumlar birlestirilebilir.

def denemeFunc():
if x < 2:
return 0
elif y > 12:

def denemeFunc():
if kontrolGrubu() == 1:

return 0
elif t ==
return 1

return ©
elif z ==

return ©
elif t == 0O:

return 1

Bu fonksiyonda x, y ve z’nin
degerleri kontrol ediliyor
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Refactoring

Refactoring Teknikleri

Tekrarlanan kod parcaciklarini temizleme

if x == 0:

toplam = fiyat * 0.95
else:

toplam = fiyat * 0.98

if x == 0:
toplam = fiyat * 0.95

gonder(toplam)

else:
toplam = fiyat * 0.98
gonder(toplam)

gonder(toplam)
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Refactoring

Refactoring Teknikleri

Gereksiz ic ice gecmis kosullari temizleme

def odemeMiktariniAl(self):
if x ==

def odemeMiktariniAl(self):
if x ==
return 123

sonuc = 123
else:
ify == 0:

ify

return 456

if z == 0O:
return 789

return 1000

sonuc = 456
else:
if z ==
sonuc
else:
sonuc
return sonuc
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Refactoring

Refactoring Teknikleri

Metod yeniden isimlendirme, islevi hakkinda bir isim verilmelidir.

kisiler kisiler

funci() soylsimAl()
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