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Ders Plani

e Objeler ve Siniflar
e Sinif islemleri
* Constructor
* Destructor
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Objeler ve Siniflar

Siniflar

Degiskenler ve fonksiyonlarin bir araya gelerek olusturulan, kodun yeniden
kullanthlabilirligini arttiran bir gelistirme yaklasimidir.

Gruplanarak olusturulmus olan siniflardan, objeler yaratilir.

Dolayisiyla ayni fonksiyon ve degiskenlere sahip birden cok obje olusturulabilir.
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Objeler ve Siniflar

Siniflar

Ornegin, siniflar konsepti ile programlama yapmadan,

5 kisinin adi, soyadi, yasi bilgileri alinarak her birini ekrana bastiran bir uygulama
gelistirilmesi istendiginde;
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Objeler ve Siniflar

Siniflar

Her bir kisi’'nin tim 6zellikleri icin degiskenler olusturarak bilgiler alinip ekrana
yazilabilir.

Yani

kisil_isim, kisi2_isim, kisil_yas ... gibi
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Objeler ve Siniflar

Siniflar

Kisi sayisi 100’e cikartilmak istenirse, veya yeni bir 6zellik (Kisi’nin isminde hata var mi
yok mu kontrol eden bir fonksiyon, icerisinde sayi olup olmadigini kontrol edebilir)
getirilmek istenirse, 6nceden yazilmis kodun yeniden kullanilabilirligi az olacaktir.

Tekrar gelistirmeye oldukca yogun efor gostermek gerekecektir.
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Objeler ve Siniflar

Siniflar

Bunun icin, gerekli olan objenin prototipini icerecek fonksiyon ve degiskenleri
barindiran bir sinif tanimlanir.

class keyword’i ile tanimlanir.
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Objeler ve Siniflar

Siniflar

Sinif tanimi:

class sinifAdi:
# Sinif Degiskenleri ve Fonksiyonlar
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Objeler ve Siniflar

Siniflar

Sinif tanimi:

class insanlar:
isim = "";
soyisim = "Test"
yas = -1

Deneme

def isimDuzelt(self, isimArg):
self.isim = isimArg

Ik argliman her zaman self’tir.
C++'taki this pointer’i gibidir.

Sinif’in igerisindeki degiskene erismek icin kullanihr
insanObjesil = insanlar()

insanObjesil.isimDuzelt("Deneme")
print(insanObjesil.isim)
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Objeler ve Siniflar

Siniflar

Init metodu, C++'taki constructor’a benzer. Sinif olusturulurken ilk degisken atamalari
yapilma ihtiyaci var ise, bu fonksiyon araciligi ile yapilabilir.

class kisi: Merhaba benim adim Ali

isim =

def _ init (self, isimArg):
self.isim = isimArg

testMesaji(self):
print('Merhaba benim adim

, self.isim)

objel = kisi('Ali')
objel.testMesaji()
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Objeler ve Siniflar

Siniflar

class kopek:

Kopek 1 Bilgileri:
Cinsi: Coban
Rengi: Siyah

def init_(self, cinsi, rengi):

self.cins cinsi

self.renk = rengi Kopek 2 Bilgileri:

Cinsi: Bulldog
Rengi: Kahverengi

kopekl = kopek("Coban", "Siyah")

kopek2 = kopek("Bulldog", "Kahverengi")

print('Kopek 1 Bilgileri:"')

print('Cinsi: ", kopekl.cins)
print('Rengi: ', kopekl.renk)
print('\nKopek 2 Bilgileri:')
print('Cinsi: ', kopek2.cins)
print('Rengi: ', kopek2.renk)
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Objeler ve Siniflar

Siniflar

class kopek:

Kopek 1 Bilgileri:
Cinsi: Coban
Rengi: Beyaz

def __init_ (self, cinsi, rengi):

self.cins cinsi
self.renk rengi

def renkAyarla(self, rengi):
self.renk = rengi

def renkAl(self):

return self.renk . . .. _.
Sinif icindeki renk degiskenini, ayarlama ve alma

kopekl = kopek("Coban", "Siyah") fonksiyonlari

kopekl.renkAyarla("Beyaz")

print('Kopek 1 Bilgileri:')

print('Cinsi: ', kopekl.cins)
print('Rengi: ', kopekl.renk)
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Objeler ve Siniflar

Siniflar

class toplama: Birinci Sayi = 1000
birinci = @ Ikinci Sayi = 2000

ikinci = ©
sonuc = © Toplam = 3000

def __init_ (self, f, s):
self.birinci = f
self.ikinci = s

def goster(self):
print("Birinci Sayi = " + str(self.birinci))

print("Ikinci Sayi = " + str(self.ikinci))
print("Toplam = " + str(self.sonuc))

hesapla(self):
self.sonuc = self.birinci + self.ikinci

obj = toplama(l000, 2000)
obj.hesapla()
obj.goster()
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Objeler ve Siniflar

Siniflar
Destructor’lar:

Objeler artik kullanilmayacagi zaman silinirler, silinme islemi gerceklesmeden hemen
once gerceklestirilmesi istenen islemler var ise, o islemler destructor blogu icerisine
kodlanur.

Obje silinmeden dnce destructor blogu calistirilarak, gerekli islemlerin yapilmasi
saglanir.

Sinif icerisinde __del _ fonksiyonu ile tanimlanir
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Objeler ve Siniflar

Siniflar

Destructor’lar:

class calisanlar: Calisan olusturuldu.

Destructor cagrildi. Calisan objesi silindi
def _init (self):

print('Calisan olusturuldu."')

def del (self):
print('Destructor cagrildi. Calisan objesi
silindi')

obj = calisanlar()
del obj
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Objeler ve Siniflar

Siniflar

Destructor’lar:

class calisanlar: Test fonksiyonu cagrilacak...

def s (o) Obje olusturulacak...

print('Calisan Olusturuldu')

Calisan Olusturuldu
Fonksiyon bitimi...
Destructor cagrildi
Program bitimi...

def _del (self):
print("Destructor cagrildi")

def testFonksiyonu():
print('Obje olusturulacak...")
obj = calisanlar() Fonksiyon bitiminde obje artik kullaniimiyor.
print('Fonksiyon bitimi...")

Dolayisiyla otomatik olarak silindi ve destructor

print('Test fonksiyonu cagrilacak...") cagnildi
testFonksiyonu()
print('Program bitimi...")
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Objeler ve Siniflar

Siniflar

Siniflarda tanimlanmis degisken ve fonksiyonlar UML (Unified Modeling Language)
isminde bir dilde ifade edilmesi, sinif hakkinda bilgi edinmek icin oldukca faydalidir.
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Objeler ve Siniflar

Siniflar

UML 6rnegi:

musteriler Sinif ismi

musteriNo : int

musteriAdi : string
Degiskenler ve tirleri

musteriSoyadi: string

int bakiyeEkle (int)
int bakiyeSifirla() Fonksiyonlar ve
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Objeler ve Siniflar

Siniflar Private Degisken ve Fonksiyonlar

class calisanlar:

def _ isimAyarla(isimArg):
self.isim=isimArg
ot L __isimAyarla fonksiyonu private tanimlanmis.
init , 1simArg, A : . . . . . e .
€ —lnl.—.(f? f, 1simArg, maasArg) Yani sadece sinif icerisindeki diger fonksiyonlar
self.isim=isimArg

self. maas=maasArg tarafindan cagrilabilir.

calisanl=calisanlar("Ahmet",5000)

__maas degiskenine erisilmeye calisildiginda,
"'calisanlar' object has no attribute ' __maas’"
hatasi alinacaktir.

print(calisanl.isim)
print(calisanl. maas)

20/23 Dr. V. E. Levent Nesneye Yonelimli Programlama — BLM205



Objeler ve Siniflar

class Laptop: N Fapfo?ég'
icim < ' .isim =

islemci = .islimc1 j InFel Core 1i7
frekans = .frekans = 2:5,
.detaylarGetir()

def baslat(): )
print('Laptop ', isim, ' baslatiliyor..."') = Fapto?() .
.1sim = 'DELL

def yenidenBaslat(self): .islemci = 'Intel Core i5'

. L . .o .frekans = 1.5;
rint('Lapto , 1sim, ' yeniden baslatiliyor...' D
P (“Laptop > Y 4 ) .detaylarGetir()

def detaylarGetir(self):
print('Laptop adi:', self.isim)
print(self.islemci,' islemcisine sahiptir.') Laptop adi: HP
islemciGucu = self.frekans * 10

PR Tl sven T, Selamendnar, " seliiniie, T Intel Core i7 islemcisine sahiptir.

Islemci gucu 25.0 sahiptir.
Laptop adi: DELL

Intel Core i5 islemcisine sahiptir.
Islemci gucu 15.0 sahiptir.
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Objeler ve Siniflar

class Kargo:
kargoNo =
kargoDesi =
kargoKg = '

def __init_ (self, kargoNoArg, kargoDesiArg,
kargoKgArg) :
self.kargoNo=kargoNoArg
self.kargoDesi=kargoDesiArg
self.kargoKg=kargoKgArg

def kargoUcretHesaplama(self):
ucret = self.kargoDesi / 5 * self.kargoKg
print(self.kargoNo, ' numarali kargo icin
hesaplanan ucret ', ucret)

Kargo(1234,
Kargo(1235,
Kargo(1236,
Kargo(1237,
Kargo(1238,

kargol
kargo2
kargo3
kargo4
kargo5

kargoListesi = [kargol, kargo2, kargo3, kargo4, kargo5]

for x in kargolListesi:
x.kargoUcretHesaplama();
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numarali kargo icin hesaplanan ucret 10.0
numarali kargo icin hesaplanan ucret 1.2
numarali kargo icin hesaplanan ucret 4.0
numarali kargo icin hesaplanan ucret 8.4
numarali kargo icin hesaplanan ucret 14.4
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Objeler ve Siniflar

class Kargo:
kargoNo =
kargoDesi =
kargoKg = '

numarali kargo icin hesaplanan ucret 33.33
numarali kargo icin hesaplanan ucret 4.0
numarali kargo icin hesaplanan ucret 13.33
numarali kargo icin hesaplanan ucret 28.0
numarali kargo icin hesaplanan ucret 48.0

def __init_ (self, kargoNoArg, kargoDesiArg,
kargoKgArg) :
self.kargoNo=kargoNoArg
self.kargoDesi=kargoDesiArg
self.kargoKg=kargoKgArg

def kargoUcretHesaplama(self):
ucret = self.kargoDesi / 3_* self.kargoKg * 2
print(self.kargoNo, ' numaralI~kewrgo_icin
hesaplanan ucret ', ucret)

Kargo(1234, Sinif tanimindaki Gicret hesaplama yontemi

Kargo(1235, degistiginde tim objelerdeki sonuclar degisti.
Kargo(1236,
Kargo(1237,
Kargo(1238,

kargol
kargo2
kargo3
kargo4
kargo5

kargoListesi = [kargol, kargo2, kargo3, kargo4, kargo5]

for x in kargolListesi:
x.kargoUcretHesaplama();
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